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Water Polo Sidekick Vizilabdaedz6 Tamogato Rendszer

kezelési utasitas

Time:23:12:42

1. Bevezeto

A Water Polo Sidekick Vizilabdaedz6 Tamogaté Rendszer (tovabbiakban Rendszer) célja, hogy
egyszer(sitse és pontosabbd tegye egy vizilabda edzés vagy mérk6zéshez sziikséges idémérési
feladatokat.

A Rendszer a jatékid6t az edz6 kézmozdulataival szabalyozza (inditja el, allitja meg, inditja Gjra), igy a
edzd figyelme nem terel6dik el a jatékrdl, valamint szlikségtelenné valik tovabbi id6méré személy
bevonasa a jatékvezetésbe. A Rendszer tovabbi el6nye, hogy pontosabba teszi a jatékid6 mérését,
mivel a jatékidé mérése flggetlenné valik az id6mérést végz6 személy reakcid idejétdl.

Ez egy innovativ vizilabdaedzés és mérk&zés tamogatd rendszer, amely automatizdlja az edzések
soran szlikséges idémérési és jegyzGkonyv vezetési feladatokat. Az alkalmazas érzékeli az edzd
mozdulatait, és ennek alapjan inditja el vagy allitja le az id6 mérését, valamint automatikusan
Ujrainditja a tdmado id6t gombnyomas nélkiil.

Az ingyenes mobiltelefon alkalmazdas egyszerlen futtathatd a telefonon, amelyet egy telefontartd
segitségével az edz6 alkarjdra lehet erdsiteni.

Az informacidk megoszthatdk a jatékosokkal és néz6kkel egy vagy tobb vezeték nélkili megjelenitén
keresztul.

2. Rendszer részei

A Rendszer modularis felépitési. Az alap funkcidkhoz csupan egy mobiltelefonra (Android vagy
iPhone kompatibilis) van sziikség, amelyre fel kell telepiteni a Water Polo Sidekick alkalmazast. A
telefont az edz6 alkarjara kell rogziteni, és a rendszer maris hasznalhaté. A Rendszer tovabb
bévithet6 opcionalis kiegészit6kkel, annak érdekében, hogy a jatékhoz tartozé informacidk masok
(jatékosok, nézék) szamara is megtekinthetd legyen.

Alap egységek:

1. Mobiltelefon. A rendszer alap mikddéséhez sziikséges egység, a Water Polo Sidekick
alkalmazast futtatja. Erre a célra minden edz6 a sajat mobiltelefonjat hasznalhatja,
amennyiben az megfelel a minimalis kovetelményeknek.

A Mobiltelefonon futo szoftver:
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o Water Polo Sidekick alkalmazas. Feladata az id6 mérése az edz6mozdulatainak
érzékelése és a kijelz6k vezérlése.
2. Alkarra rogzithets telefontartd. Rogziti a mobiltelefont az edzékarjan, oly médon, hogy az
edz6lassa a kijelz6n a mérkdzés allapotat és a késziilék érzékelje a karjanak mozdulatait.

1. abra Water Polo Sidekick Rendszer felépitése

Opciondlis kiegészit6 egységek:

1. LED-es kijelz6 egység. A néz6k és jatékosok szamara a jatékhoz tartozé informaciok
megjelenitésére szolgdld 6nalld energiaellatassal rendelkezd, hordozhatd, szines LED pixeles
Kilsé kijelz6 egység.

2. WiFi Router. A rendszer alaphelyzetben mobiltelefon hotspotjardl is miikédtethet6, de
nagyobb tdvolsdgok, tdobb kijelz6 esetén érdemes dedikalt routert hasznalni. A kilsé kijelz6
egységek miikodtetéséhez szikséges vezeték nélkuli (WiFi) haldzatot biztositdsitd
adatatviteli egység.

3. Bluetooth gyliri. A rendszer irdanyithaté a gytrin 1évé gombok segitségével. A gyl(ir(in 1évé
egyes gombok elinditjak vagy megallitjdk a jaték, vagy a tdmado id6 mérését, lehetbvé téve,
hogy a telefon érintése nélkil is lehessen vezérelni a mérk&zést.

3. Miiszaki paraméterek

Méret: LED matrix kijelz6: H: 16.5 cm, SZ: 3 cm, M: 16.5 cm (tripod nélkul)
Felallitott megjelenité maximalis méret: H: 26 cm, SZ: 26 cm, M: 130 cm
Tomeg: Megjelenit6 590 g (powerbank nélkiil)

Tépellatas megjelenitd: Micro USB, 5 VDC, max. 800 mA

Kébel: Micro USB (megjelenits), USB C (powerbank), hossza: 25 cm
Adatkapcsolat: WiFi 2.4 GHz

LED-ek: 256 db (16 db x 16 db) szines LED

Alkalmazas: Water Polo Sidekick App

Alkalmazas futtatd kdrnyezet: Min. Android 21 vagy iOS 14
Koérnyezetallésag: IP-20

Mikoédési h6mérséklet tartomany: 0 ... 40 C°
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4. Rendszer miikodése

A rendszer tobbféle 6sszedllitdsban miikodhet, ezek az 6sszedllitasok két csoportba sorolhatdak. Az
Alap 6sszeallitas csak az alapegységekbdl all, mig a Kiils6 kijelz6s 6sszedllitas az alap egységeken tul
az adott alkalmazastdl fliggben tetszGleges szamu LED-es kijelz6 egységet tartalmazhat.

4.1. Alap osszeallitas

Szlikséges egységek: Alap egységek (1 db Mobiltelefon telepitett Water Polo Sidekick alkalmazassal, 1
db Alkarra rogzithet telefontartd).

A Mobiltelefonon futé Water Polo Sidekick alkalmazast az edz6 a mérkdézés elétt bedllitja, majd
elinditja jatékid6 mérését. Az alkalmazas méri a jatékidét, a telefonba szerelt mozgdsérzékels
segitségével megfigyeli az edzémozdulatait és ez alapjan szabdlyozza a jatékidét, kijelzi a
mérkdzéshez tartozd informacidkat és figyelmezteti a jatékvezet6t, ha lejar valamely jatékid6. A
jatékvezetbnek az érint6képernydn keresztil van lehetGsége beavatkozni és manualisan is allitani a
jatékid6ét, valamint a jatékidén kivil a jatékra vonatkozd tovabbi adatokat is megadhat (pl.:
mérkGzésen szerzett gélok szama, periddusok szama, id6kérések szama)

4.2. Kiils6 kijelzés Osszeallitas

Sziikséges egységek: Alap egységek (1 db Mobiltelefon, 1 db Alkarra rogzitheté telefontartd, 1...n db
LED-es kijelz6 egység).

Az Alap 6sszedllitashoz képest annyi az eltérés, hogy Mobiltelefonhoz Kiilsé kijelz6 egységek (LED-es
kijelz6 egység) kapcsolddnak. Az egyes kijelz6 egységeken a mérkGzésre vonatkozd kilonbozé
adatokat lehet megjeleniteni a jatékosok vagy a néz6k szamara. A mikodéshez a Mobiltelefon és a
Kijelz6 egységek egy vezeték nélkili halézaton (WiFi halézaton) kell lennilk. A halézat kiépitéséhez a
rendszerben sziikség van 1 db WiFi Routerre (WiFi Access Point), ami lehet egy kiils6 eszkoz, vagy
maga a mobiltelefon is. Erre az egységre kapcsolddhatnak a rendszerben 1évé aktiv egységek (kijelz6k
és a mobiltelefon). WiFi Router lehet egy 6nallé dedikalt WiFi Router vagy a mobiltelefon Gzemelhet
Hotspot lizemmddban WiFi Routerként. Mobiltelefonon futé Water Polo Sidekick alkalmazas
folyamatosan kild friss adatokat, igy a hdldzaton talalhatd valamennyi Kilsé kijelz6 egység kozel
azonos id6ben értesil az aktudlis jatékid6rdl. A Kilsé kijelz6 egység a bedllitdsanak megfeleld
informdcidkat jelenitheti meg. (Pl.: tdmaddidé, teljes jatékidd, kiallitasi id6 stb..).

5. Rendszer telepitése

5.1. Alap egység belizemelése

Inditsa el a Mobiltelefont (A rendszerhez nincs gyarilag biztositva dedikalt mobiltelefon, az edz6 a
sajat telefonjat hasznalhatja), ellenérizze, hogy a telefon akkumulatora megfelel6en fel van-e téltve.

Telepitse fel a Water Polo Sidekick alkalmazast az Android telefonra a kévetkez6 linkrdl,

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.rundhall.waterpolosidekick

vagy iPhone telefonra:

https://apps.apple.com/us/app/water-polo-side-kick/id6743676293

majd inditsa el a programot.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.rundhall.waterpolosidekick
https://apps.apple.com/us/app/water-polo-side-kick/id6743676293
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A mérkGzés paraméterezését (pl.: tdmaddidd hossza, periddusok hossza stb..) a programon beliil a
Settings meniben végezheti el.

Miutan minden beallitdst elvégzett, helyezze a Mobiltelefont az Alkarra régzitheté telefontartdba,
allitsa be a kils6 kijelz6 egységeket, amennyiben kivanja 6ket haszndlni és kezdje el haszndlni a
rendszert. Opcionalisan illesszen hozza tovabbi kijelzGket, vagy illesszen hozzd Bluetooth gy(ir(it.

A Bluetooth gy(rd haszndlata

A gy(rd elsé haszndlata el6tt a kozéps6 gombbal be kell kapcsolni a gydrdt. Amikor a kék LED
folyamatosan villog a telefonon rd kell keresni a Bluetooth eszkdzok kdzott. Majd kapcsolddni kell
hozza.

Android kérnyezetben:

A rendszerrel kizarélag a JX-05 tipusu gy(rlivel kompatibilis. A gy(ir(i hasznalata nem igényel mas
beallitast

i0S kornyezetben:

A rendszer minden olyan gy(rlvel kompatibilis, amely képes a képerny6n 4 irdanyba torténd
ujjhuzasnak megfelel6 esemény létrehozdsara. Ennek a funkcidnak a haszndlatdhoz a Beallitasok ->
Kisegitd lehet&ségek -> Erintés -> AssisistiveTouch funkciét kell bekapcsolni. Ez kijelez egy kurzor
pontot, amit a gyliri a gombnyomassal érzékel. Amennyiben az alkalmazds nem miuikodik
megfelel6éen a gombnyomasra ugyan ezen az oldalon a ,Kovetés érzékenysége” gombbal lehet
hangolni a m(kodést.
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5.1. Kiilsé kijelz6s beilizemelése

Powerbank tarté elforditasa és rozitése

Kiielz6 tartd szétnvitasa

USB-k csatlakoztatasa
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6. A Water Polo Sidekick alkalmazas f6 képernydjének részei

Az alkalmazas hasznalata el6tt ismerje meg az egyes kijelzett értékeket.

Water Polo-Sidekick. Negyed: 1

Allapot: Ledllitva 1d6:08:12:36 Mozgasérzékeld

abdabirtoklas: )\/ Idokeres.O

Hazai golok:

0

2. dbra F6képernyo

7. A rendszer hasznalata

7.1. Mérkdzés inditasa
Helyezze a mobiltelefonjat az Alkarra rogzithet6 telefontartéba, majd rogzitse a ball alkarjara.

Ellenérizze, hogy a minden kijelzet adat megfelel a tervezett jaték szabdlyainak. Pl.: TAmadéid6 30
masodperc. Jatékidé 7:00. Ha nem kattintson a Menii -> Meccs bedllitdsok sorra és allitsa at. Ha
szeretne Uj mérk&zést inditani akkor a Menii -> Uj mérkézés sorra kattintva teheti meg.

Ellenérizze, hogy a ball F6 képerny6 ball oldalan a hazai csapat van-e, ha nem akkor a Meni ->
Térfélcsere sorra kattintva felcserélheti a hazai és a vendégcsapatot.

Amennyiben LED-es kijelz6 egységet szeretne hasznalni a mobiltelefon hotspotjan keresztil, és mar
hozzarendelte a kijelz6t a hasznalni kivant WiFi haldzathoz kattintson a Menl -> Start WiFi Hotspot
sorra és kapcsolja be a mobiltelefon hotspot szolgdltatdsat. Ezt kovetden a kijelz6t csatlakoztassa egy
akkupakkhoz, vagy egy haldzati telefont6lt6hoz. Vérja meg, amig a kijelz6n megjelenik a kijelz6
egyedi IP cime Pl.: ,1P:192.168.50.1”. Ha ez az IP cim mar be lett tanitva az alkalmazasba, akkor a
kijelz6 kész a hasznalatra.

Kijelz6 els6 inditasakor csatlakoztatni kell a telefonnal azonos WiFi halézathoz. Ha a kijelz6n a ,NO
AP” felarat vagy az ,,AP ON” felirat jelenik meg a kijelz6 létrehoz egy sajat ,sidekick” nevl WiFi
haldzatot, amin keresztil be lehet konfigurdlni. A kijelz6 AP mddban indul akkor is, ha induldskor a
kijelz6 hatoldaldn Iévé (izemmdd valté gombot folyamatosan nyomva tartjuk. Ezzel a mddszerrel
lehet valtoztatni a kijelz6 WiFi bedllitasain is pl.: masik telefon Hotspotjara atjelentkeztetni. Amikor
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mar elindult a kijelz6 AP-je a Menii-> Megjelenités beallitdsok sorra kattintva majd a Kijelz6

programozasa ikonra: és kovetni kell a [épéseket.

1. Nyomja meg a ,Csatlakozas a sidekickhez” gombot. Ez a gomb felhozza az 6sszes elérhetd
WiFi haldzatot. Valassza ki a ,,sidekick” nev(it és kapcsolédjon hozza.

2. Térjen vissza Water Polo Sidekick Alkalmazashoz és nyomja meg a ,WiFi beallitdsok
ellenérzése” gombot. Amennyiben a telefon sikeresen kapcsolddott a kijelz6 WiFi AP jéhez,
a statusz/eredmények sorban az olvashatd, hogy Kapcsolddott SSIID:”sidekick”

3.  Amennyiben ismeri a mobiltelefon Hotspot bedllitasai adatait, ugy nem kell megnyomnia a
,Hotspot beadllitdsok megnyitasa” gombot, ha nem ismeri, akkor nyomja meg és jegyezze
meg az SSID-t és a jelszdt, majd toltse ki ezekkel az adatokkal az alkalmazasban 1évé (irlapot
és nyomjon ra a ,Bedllitas elklildése a megjelenitéshez” gombra. Ekkor a kijelz6 djra indul.

4. Nyomjon ra a , Hotspot bekapcsoldsa gombra, és engedélyezze a telefon Hotspotjat.

5. Amennyiben a telepfontdl kapott IP cim lesz Iathatdé a kijelz6n a kapcsolddas sikeres. A
,Keresés” gomb segitségével a telefon feltérképezi a kijelz6ket a kozés WiFi haldzaton.
Amennyiben a listdban ugyan azt az IP cimet lehet Iatni, mint, amit a kijelz6 kiir a kapcsolédas
sikeres.

6. Allitsa be, hogy mit szeretne kijelz6n [atni. Lehetséges opciok:
Az ,1d6” gomb megnyomasaval a kijelz6n a mobiltelefon altal kildott aktualis id6 fog
megjelenni dra, perc formatumban.

A ,Tamado id6” gombbal a kijelz6 a tdmaddasbdl hatralevs id6t jeleniti meg. A |, Jaték id6” a
mérk&zés adott negyedébdl hatralevé perc, masodperc adatokat irja ki. A ,Golok” gombra
rdnyomva a mérk&zés aktudlis eredménye lesz lathatod.

7. Amennyiben a kijelz6 nem elegend&en erés fényt ad, pl.: tliz6 napsugarzas mellett, a Fényerd
csuszka allitasaval lehet a megfelel6 LED fényerét beallitani.

Abban az esetben, ha a kijelz6 mar k6z6s halézaton van a mobiltelefonnal, de még nem lett beallitva

a kijelz6 IP cime a telefon alkalmazasban, lgy kattintson a kis nagyitdé gombra: és a listabdl
valassza ki a telepitendd kijelz6t. A kijelz6k listdja manualisan is szerkeszthetd, ehhez irjon be egy
egyedi nevet és a megfelel6 IP cimet, majd nyomja meg a ,+” ikont. A rendszer a listaban szerepl6
kijelz6ket vezérli.

A program induldskor a ball oldali csapatnak adja a labdabirtoklast. Amennyiben a raudszast kovetéen
a labda a madsik csapathoz keril a jobb csapat ,Védelem” gombjara kell kattintani. Ekkor a
,Labdabirtoklas” felirat atkeril jobbra, mig a ,,Védelem” felirat ballra. A program ezzel jelzi, hogy a
labda atkeriilt az ellenfélhez.

A program induldsakor a mozgasérzékel6 fel van fliggesztve, ezt jelzi a jobb fels6é sarokban a
,Mozgasérzékel6 sziinetel” felirat. A ,Jatékid6”, vagy a ,Tamaddidé” gombokra kattintva lehet a
mérkdzést elinditani. Ekkor mind a tdmaddéidé mind a jatékidé zoldre valt és elkezd csokkeni az
értékiik és a mozgasérzékel6 is aktivalédik. A jaték allapota atvalt ,,Fut” -ra

7.1. A jatékido szabdlyozasa

A jatékidd tobb mddon is szabdlyozhaté. Jard 6randl a tdmaddidére kattintva azt az eseményt kezeli
le az alkalmazds, amikor az ellenfél megszerezte a labdat, azaz a jatékid6 mérése megall és a
tdmadoids visszaall az alaphelyzetre, alapbdl 30 masodpercre, és a labdabirtoklads sorok is helyet
cserélnek. Amennyiben nem akarjuk a tdmaddidét visszaallitani, a labda maradt a tamadoknal, csak
kaptak szabad dobast, akkor a jatékidére kell kattintani, ez csak megallitja a futé 6rat, de nem Allit
vissza semmit.

A kidllitas és a szogelt gombokkal szintén lehet szabdlyozni a jaték- és a tamadoidéket. A két gomb
kozott annyi a kilonbség, hogy a szoglet gombra a mozgasérzékel§ ledll és csak akkor indul, ha a
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kijelz6n a jaték-, tamadd-, vagy szogletid6 gombok valamelyikén torténik kattintds. A szoglet és a
kiallitasi id6k a Settingsben allithatdak, alap beallitdsbél 20 masodpercesek. Barmelyik oldalon a
goblszerzés szintén megallitja az 6rat, és a mozgdsérzékel6t is ledllitja, valamint megnoveli eggyel az
adott csapat goljainak szamat és a labdabirtokldst atadja az ellenfélnek.

813 #

Water Polo Sidekick. Negyed: 1

Allapot: Fut 1d6:08:13:10

3. dbra Szoglet, Kiallitas

Amennyiben be van kapcsolva a mozgdsérzékel, a bird kéztartdsatdl fiiggben szabalyozhatja a
jatékid6t. A mozgdsérzékel6nek 5 allapota van, ebbdl négyet mutat be a 4. dbra. Az 5. dllapot minden
olyan pozicié, ami nem tartozik a kordabban emlitett négy allapothoz. Ennek az allapotnak nincs neve
a jobb fels6 sorban lathaté Mozgasérzékel6 éllapot (,,Motion:”) 5db -, jellel mutatja, hogy egyetlen
mozdulatot sem azonositott a készlilék. Amennyiben mozgdast azonosit a késziilék azok a kdvetkez6k

lehetnek:

1. Le => Ora jar: Az alkar lefelé all. A jatékid6 elindul és addig megy amig meg nem allitjak, vagy
le nem jar valamelyik id6 (tdmaddidé, jatékidé).

2. Fel => Ora megall: Az alkar felfelé &ll. A jatékidé megall. Es a mozgdasérzékel kikapcsol. Csak
a képernyd valamely gombjara kattintva aktivalddhat a mozgasérzékel6.

3. Balra => Ball fault: Az alkar oldalra van forditva, a mobil késziilék hosszanti oldaldnak éle néz
a fold felé. Az edz6jobb karjaval ramutat a szabalytalankoddra, mikdzben ball karjaval
mutatja a tdmadas irdnyat. A jatékidé megall. Amennyiben a tdmaddidé Ujrainditasa ota volt
jobb oldali szabalytalansag, a tdmadé id6 visszadll alaphelyzetbe és labdabirtoklas atkerdl a
ball oldalra. A jobb oldali csapat elvesztette a labdat.

4. Jobbra => Jobb fault: Az alkar el6re van kinyujtva, a mobil késziilék kijelzGje az ég felé néz. Az

edz6 ball karjaval ramutat a szabalytalankodora, mikézben jobb karjaval mutatja a tdmadas
iranyat. A jatékidé megdll. Amennyiben a tdamaddidé Ujrainditdsa 6ta volt ball oldali
szabalytalansag, a tdmadé id6 visszaall alaphelyzetbe és labdabirtoklas atkeril a jobb oldalra.
A ball oldali csapat elvesztette a labdat.

o )

4. 4bra Lehetséges kéztartasok ballrél: Le / Ora jar, Fel / Ora megall, Balra / Ball fault, Jobbra / Jobb fault

8
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7.1. Események és jegyzetek

A fGképernyé kozepén a fehér lapon kék ,+” jeles ikon megnyomdsakor a mérkézés adott
pillanatdahoz hozza lehet rendelni egy eseményt, ami arra hasznalhaté, hogy késébb jegyzékonyvet
statisztikai jelentést lehessen a mérk6zésrdl késziteni.

A gomb megnyomdsat kdvetben egy Uj ablak jelenik meg, ahol egy beviteli mez6be tetszéleges
jegyzetet lehet beirni, majd a lehetséges esemény valaszté gombok koziil egyet kivalasztva tovabb
lehet Iépni.

834 P @ R 43%E

Water Polo Sidekick

é Események és jegyzet: Megjegyzés az eseményhez
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5. dbra Események rogzitése. Megjegyzés, illetve valaszthat6é események kivalasztasa

Az esemény kivalasztasat kbvetGen ki kell valasztani, hogy az esemény melyik jatékoshoz tartozzon. A
hazai csapat jatékosai kék hattéren fehér szdmok, mig a vendégcsapat fekete hattéren fehér szamok.
A szam kivalasztasat kdvetéen a féképernybre vezet vissza a program, ahol a fejlécben olvashaté az
utolsé esemény fontosabb adatai.

Az utolsé eseményt ki lehet tordlni a meni->Utolsé események sorra kattintva. Az események a
meni->Események Exportdlasa sor megnyomadsdval egy csv fdjlba irdodnak, és csatolmanyként
megoszthatok. Az események Uj mérkézés inditasaval kitorlédnek.

8:34 B N @ 80 43%8E
Water Polo Sidekick

& Valassza ki a jatékost
Hazai csapat
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6. abra Események rogzitése. jatékos kivalasztasa




Water Polo Sidekick kezelési utasitas

7.2. Menii pontok
A jobb fels6 sarokban taldlhaté 3 pontra kattintva legordiilnek a meni pontok.
7.3. Start WiFi HotSpot

A kijelz6k hasznalatahoz sziikség van egy kdzos WiFi haldzathoz, ennek a legegyszer(ibb mddja, ha a
telefon szolgaltatja ez, ehhez engedélyezni kell a mobiltelefon HotSpot szolgaltatasat. A meni , Start
WiFi HotSpot” sorara kattintva a mobiltelefon WiFi HotSpot engedélyezési oldala jelenik meg, ahol
meg kell adni az engedélyt, ezt kovetGen lehet a kijelz6ket bekapcsolni, hogy fel tudjanak jelentkezni
a WiFi hdldzatra.

7.4. Megjelenités beallitasok

A kijelz6k kezelését és bedllitasat lehet elvégezni a menl ,Megjelenités bedllitdsok” sorra kattintva.
Ennek leirasat l1asd késébb.

7.1. Meccs beallitasok

A mérkGzést érinté6 paraméterek beallitdsat lehet elvégezni a meni ,Meccs bedllitasok” sorra
kattintva. Ennek leirasat lasd kés6bb.

7.1. Uj mérkézés

A menii ,Uj mérkézés” sorra kattintva a kijelz6n minden érték visszaall az alapbedllitott értékre és
ledll minden id6zit6. A kordbban régzitett mérk&zés minden adata torlédik.

7.1. Negyedek

Az alkalmazas kijelzi a negyed szamlaldt a cimsorban. A kovetkezé negyedet a Meniiben 1évé ,,
Kovetkezd negyed” sorra kattintva elinditani. A negyed kezdése utasitasra a jaték-, tdamaddid6k
visszadllnak alaphelyzetbe allnak és a negyed szamlalé 1-el n6 egészen addig, amig el nem éri a
»Meccs beallitdsokban” szerepl6 Negyedek szama értéket, alaphelyzetben ez 4.

7.1. Térfélcsere

A csapatok dltaldban a masodik negyedet kovetGen térfelet cserélnek. A meniben a ,Térfélcsere”
sorra kattintva a Labdabirtoklas, Id6kérések és a gélok szine és felirata felcserélédik. Funkcid elérheté
a 7. abra altal jel6lt menubdl.

7.2. Id6kérések

Az Mindkét csapat kérhet id6t. A hazai csapat id6kérése a kovetkez6k szerint torténik: A meniben a
,Fehér id6kérés” sorra kattintva a fehér csapat id6kérés szamlaldja né egyel, és a Beallitasokban
megadott id6zit6 (alapbeallitds 45 masodperces) elindul.

A vendégek id6kérése a kovetkezbk szerint torténik: A meniben a ,Fekete id6kérés” sorra kattintva a
fekete csapat id6kérés szamlaldja né egyel, és a Beallitasokban megadott id6zit (alapbeallitdas 45
masodperces) elindul.

Funkcio elérhetd a 7. abra altal jelolt meniibdl.
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8123 N AR 42%a
Water Polo Sidekick. Negyed: 1 Start WiFi Hotspot

Allapot: Ledllitv: 1d6:08:12:50
apgs —eTNa = Megjelenités beallitasok

Meccs bedllitdsok

Uj mérkézés

Labdabirtoklas: ’/ skérés: n Kévetkezé negyed

Hazai gélok: Térfélcsere

0 Fehér idékérés

7. abra Menii pontok: Uj mérkdzés, tamadaéidé, térfél csere, gélok nullazasa, kovetkezé periédus, hang ki/be

7.3. Golok

Az alkalmazas nyomon koveti a szerzett gdlok szamat csapatonként. Az adott csapat gél szam
kijelzésére kattintva az ott szerepld szam eggyel n6. A Menilben 1évé , Hazai gélok nulldzdsa” sorra
kattintva a hazai csapat géljai kinulldzédnak. Meniiben Iév6 ,Vendég gdlok nullazasa” sorra kattintva
a vendégcsapat goljai kinulldazédnak. Véletlen, vagy hibas gdl regisztracid ilyen mdédon korrigalhaté
anélkil, hogy Ujra kellene inditani az egész jatékot.

7.1. Események

A mérkézés soran az edz6 felvehet kiilonb6z6 eseményeket, illetve megjegyzéseket rogzithet a
képerny6 kdzepén taldlhaté dokumentum ikonra kattintva. Amennyiben hibds eseményt hozott létre
az utolsé eseményt torélheti a meni ,,Utolsé esemény visszavondsa” gombra kattintva.

A menil ,Események exportaldsa” gombra kattintva az Osszes esemény egy olvashatd .csv
kiterjesztésl szoveges fajlba keril lementésre, és a program felkinalja ennek a fajlnak mellékletben
torténd elkildését. A szoveges fajl barmilyen text editorral megtekinthetd, de Microsoft Excelben
értékelhet6 ki a legjobban, mert az elvalaszté pontosvessz6k alapjan az egyes adatok kiilon oszlopba
rendezhetdk.

7.1. Mozgas beallitasok

A meni ,Mozgas bedllitasok” sorra kattintva a egy olyan aloldal jon elS, ahol a mozgasérzékel6
m(ikodési paramétereit lehet allitani.

7.1. Sugd

A menii ,Uj mérk&zés” sorra kattintva a program kiirja a jelenlegi verziét és egy linket a weboldalra,
ahol tovdbbi informacidk érhet6k el, illetve elérhet6ség, amennyiben segitségre lenne sziikség a
program hasznalatahoz.
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Water Polo Sidekick. Negyed: 1

Fekete id6kérés
Allapot: Leallitva 1d6:08:34:25
Hazai gélok nullazasa

Vendég golok nulldzasa

Utolsé esemény visszavonasa

Labdabirtoklés:)/ Idokeérés:0 Események exportélasa

Hazai golok: i Lo
Mozgas beallitasok

0 Sugo

8. abra Menii pontok: Hang ki/be, Vibralas ki/be, Kijelz6k ki/be, mozgasérzékeld ki/be, Segitség, Monitor iizemmad,
Beallitasok, Mozgasérzékel6 kalibralas

8. Beallitasok

A Menuben 3 féle bedllitas érhetd el:

1. Megjelenités beallitasok -> A kijelz6k beallitadsa és telepitése végezhetd el ebben az ablakban.

2. Meccs beallitdsok -> A mérk&zéssel kapcsolatos beallitdsok érhet6k el ezen a feliileten.

3. Mozgas bedllitdsok -> Az edz6 mozdulatait érzékel6 mozgasérzékel6 paraméterei allithatdk
itt.

8.1. Megjelenités beallitasok

A meni ,,Megjelenités bedllitdsok” sordra kattintva megnyithaté a beallitasok ablaka. A képerny6 két
részre oszlik. A paraméterek moddositasa automatikusan mentésre kerlil a vissza gomb
megnyomasakor.

A képerny6 bal oldalan kezelhet6k a kijelz6k cimei. A listaban szerepld IP-cimekre kild informaciét az
alkalmazas. A Broadcast / Csoportos cimzés alapértelmezetten szerepel a listdban. Ez az IP-cim
(255.255.255.255) a haldzaton |1évé 6sszes eszk6zhoz eljuttatja az (izeneteket. Mivel ez a funkcié t6bb
halézaton korlatozott, lehet6ség van egyedi IP-cimeket is felvenni. A LED-es kijelz6 induldskor
megjeleniti a sajat IP-cimét, ha mar csatlakozott egy WiFi AP-hez.

Uj kijelz6 manualis hozzdadasadhoz ki kell tolteni a kijelz6k listaja felett talalhaté Display name /

Kijelz6 neve és IP Address / IP cime mezbket, majd meg kell nyomni a ,,+” Bl gombot. Nem kivant
kijelz6 eltavolitdsdhoz kattintson a lista mez6ben az eltidvolitandd kijelz6 sorara, majd nyomja meg a

kuka ikont E

Uj kijelz6t a monitor és nyil ikon segitségével lehet bedllitani. Tovabbi részletek az ,Uj kijelz6

telepitése” fejezetben talalhatdk. A nagyité ikonra kattintva megkereshetSk a mar telepitett, de a
telefonhoz még nem parositott kijelz6k a halézaton. Errél bévebben a ,Kijelz6 keresése” pontban
olvashat.

Az ,Aktiv kijelz6k listdja” a kordbban felvett kijelz6ket tartalmazza. Egy sorra kattintva az adott kijelzé
bedllitasai és mddositasi lehetdségei elérhetSk a képernyS jobb oldalan taldlhatd funkcidgombok
segitségével.

12



Water Polo Sidekick kezelési utasitas

Kijelz6 kivalasztas

A kijelz6 kivalasztasa egy el6valasztd kapcsold segitségével torténik. Ez a kapcsold hatdssal van az
alatta talalhaté 6sszes funkciovezérlé6 mikodésére. Amennyiben a kapcsolé ,,Csak egy” allasban van,
a parancsok kizarodlag egy kijelz6nek kerililnek elkiildésre — mégpedig annak, amelyiket az , Aktiv
kijelz8k listajan” utoljara kijeldltiink. Ha a kapcsold ,Osszes” &lldsban van, akkor a parancsok
egyszerre az 6sszes kijelz6re érvényesek.

P

Fényerd allitas

A ,Fényerd” felirat melletti szabdlyozo sav lehetévé teszi a kijelz6(k)

fényerejének beadllitdsat. A sdv értékének valtoztatasaval a kivalasztott kijelz6 fényereje
automatikusan maddosul. A fényeré teljesen lekapcsolhatd, amely esetben a kijelz6 nem jelenit meg
semmit. Erésebb fényer6 napsitéses, kiltéri hasznalatra idedlis, mig az alacsonyabb fényerdt beltéri
kérnyezetben ajanlott alkalmazni.

Szamlalo, stopper

A ,Szamlalé” és a ,Tartomany” feliratok melletti funkciogombok egy stopperdra funkcidit valositjak

meg. A, Lejatszas” u gombra kattintva a szamlalé 0-rdl indul, és egészen addig fut, amig el nem éri
a tartomanyban beallitott értéket. Ezt kbvetéen a szamlalé djraindul 0-rdl, és noveli a korok szamat.
A szamldlas kozben a , Lejatszas” gomb ikonja ,Stop” ikonra valtozik; erre kattintva megallithatd a

. ~ :
szamlalas. Az ,Ujrainditas” B=dl gombra kattintva a ,Szamlald” és a ,Korok” 00:00 értéke visszaall O-
ra. A ,Tartomany” szabdlyozd sav segitségével 0 és 99 kdzotti szamot lehet beadllitani. Ez adja meg,

hogy hany mdasodpercig fog tartani egy kor.

Funkcio valtok

A LED-es kijelz6n kilonb6z6 informdcidk jelenithet6k meg, amelyeket a funkciévaltd gombok
segitségével lehet allitani. A ,Kijelz6 bekapcs/kikapcs” gombokkal a kijelz6 ki- és bekapcsolhatd. Az
,1d6” gomb megnyomadsaval a telefon 4ltal hasznalt id6 (dra és perc) atkiildésre keril a kijelz6re, ahol
meg is jelenik. Ezt kbvetSen a kijelz6 6ndlldan méri az idé6t, fliggetlendl a telefontdl. A ,,Megjelenit”
gombok sorrdl sorra dllitjdk be a kijelz6 kévetkezé funkcidit: Tamado ids, Jatékids, és Golok. A
féképernydbre visszalépve ezek a tartalmak lesznek lathatdk a kijelz6n. A futd déra és a megallitott 6ra
szine legordilé menilibdl vélaszthatd ki, igy a kijelzett id6k megjelenéséhez kilonb6z6 szinek
rendelhetdk.

10:39 B

Water Polo Sidekick

é Megjelenftés & O\ + & Kijelz6 kivalasztasa O 0SSZES~® CSAK E2V
beallitasok ¥ e IS :

Kijelz6 ID: IP-cim: szamigle P | 4557 I 00:00

Tartomany: 0 - 60 _

Kijelz6: BEKAPCS KIKAPCS  IDO

192.168.169.215

TAMADO JATEK  GOLG:

Megijelenit D6 D6

A futo 6ra szine: White

9. abra Beallitasok, kijelz6k IP cimei, jatékiddk allitasa
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Orientacio

A LED-es kijelz6 kétféle orientacidval is ki lehet jelezni az adatokat. A LED-es kijelz§ O6sszeszerelhetd
oly mddon, hogy a kabel és csatlakozdk a fold felé nézzenek, ekkor a késziilék kevéshé lesz érzékeny
a fontrél érkezd csapadékra, viszont a bekapcsolds nehezebbé valik, mert lentrél nehezebb az USB
csatlakozokat 6sszekotni. Ehhez a pozicidhoz az orientacio LE gombot kell megnyomni.

A masik pozicidban a kabelek felfelé néznek megkonnyitve a be és kikapcsolast, viszont fentrél
kénnyen belefolyhat folyadék a nyitott csatlakozdkba. Es6 esetén érdemes védé zacskdba helyezni a
készlléket. Ebben az 6sszeszerelésben az orientacid FEL gombot kell megnyomni.

Az orientdcid bedllitasat csak egyszer kell elvégezni a kijelz6 ezt kbvetGen megjegyzi a bedllitast.

21:25 P g NE@® R G 72%a

Water Polo Sidekick

Megje|enité8 ¥ & Tartomany: 0'- 60
€ pedlitasok =X T @

Kijelz6 ID: IP-cim:

| S ]

Kijelz6: BEKAPCS KIKAPCS  IDO

192.168.213.129 TAMADO JATEK GOLOK

Megijelenit p =
192.168.213.129 1bS 10O

192.168.169.129 A futé 6ra szine: Green

A megdllitott 6ra szine: White
192.168.169.1

Orientdcié:  FEL LE
192.168.169.215

10. dbra Beallitasok szinek és orientacio

8.2. Meccs beallitasok

A paraméterek alapbedllitaisa a jelenleg érvényes feln6tt vizilabda mérkézések paramétereit
tartalmazza. Ezek szabadon allithatok.

Tamadd id6 (sec): Tdamadd id6 hossza masodpercben. 1 és 99 k6zott kell megadni egy szamot. Pl.: 30.
Jatékidé (sec): Egy negyed jaték idejének hossza masodpercben. Pl.: 420.
Szoglet ideje (sec): Szogletid6 hossza masodpercben. 1 és 99 kozott kell megadni egy szamot. Pl.: 20.
Kiallitas ideje (sec): Egy id6kérés idejének hossza masodpercben. Pl.: 45.

Hang bekapcsolva?: A kapcsold bekapcsoldsdval a tdmadd vagy a jatékidS lejartakor a telefon
hangjelzést ad.

Rezgés bekapcsolva?: A kapcsold bekapcsoldsdval a tdmadé vagy a jatékidé lejartakor a telefon rezeg.
Negyedek szama: A mérk6zés negyedekbdl allhat. 1 és 99 kozott kell megadni egy szamot. Pl.: 4

Id6kérések szama: Csapatonként az idGkérések szamat lehet itt megadni. 1 és 99 kozott kell megadni
egy szamot. Pl.: 4

Id6kérések ideje(sec): Kiallitds hossza masodpercben. 1 és 99 kdzott kell megadni egy szamot. Pl.: 20.
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10:39 B @ 7 & .l 55% &

Water Polo Sidekick

é Meccs beallitasok Hang bekapcsolva?

Tamadé idé (sec): 30 Rezgés bekapcsolva?

Jatékids (sec): 420 ey eek T

7PERC 8 PERC 10RA Id6kérés ideje (sec): 45

Széglet ideje (sec): 20 id6kérések széma: 4

Kiallitas ideje (sec): 20

11. dbra Mozgasérzékeld kalibralé ablak

8.3. Mozgias beallitasok

A Menii-> ,Mozgds beallitdsok” sordra kattintva lehet a MozgasérzékelS beallitasai ablakot el6hozni.
A MozgasérzékelS beallitasai ablakban lehet az egyes mozdulatokhoz mozgasérzékel§ hatarszinteket
allitani. Lasd 12. abra.

Minden mozdulathoz 6 db hatarszint tartozik, tengelyenként egy minimum és egy maximum értékkel.
A kalibralashoz allitsa a késziiléket a kivant pozicidba és a Mért érték sorban szereplG értékek alapjan
korrigalja a hatdrszinteket.

834 8 N@® R E 0 44%8&

Water Polo Sidekick

[l
< Mozgas bedllitasek Mozgésérzékels bekapcsolva? Igen

X alsg X felsé Y algd Y felsé Halsé Z felsé
Mért 5 -

Balra -8

Jobbra 4

Fel

Le

12. dbra Mozgasérzékeld kalibral6 ablak
8.4. Uj kijelz6 telepitése

Annak érdekében, hogy a mérk&zés allasardl, vagy a jatékid6r6l a nézék és a jatékosok is
értesiiljenek, ki kell épiteni egy WiFi haldzatot. Ehhez vagy aktivalni kell a telefon Hotspot funkcidjat
vagy egy WiFi Routert kell belizemelni (ez lehet egy masik telefon Hotspotja is). A WiFi Router és a
Hotspot bedllitasok készilékenként eltéréek lehetnek, ezért az adott készilék leirdasa szerint kell
elvégezni, hogy létrej6jjon egy WiFi Access Point. A bedllitdsoknal az UDP broadcast csomagot az
egyes kliensek kozott engedélyezni kell, vagy a Mobiltelefonon futé Water Polo Sidekick
alkalmazasban a Settings menilpontban fel kell venni az adott Kijelz6 IP cimét. A legtébb
Android/iPhone Hotspot és WiFi router ezt alapbeallitasbdl engedélyezi. A WiFi Access Pointra vald
kapcsolddashoz sziikséges SSDI és jelszé paramétereket be kell allitani a Kiilsé kijelz6 egységeken és a
Mobiltelefonon, hogy mind kdzds haldzatra kapcsolddjanak.
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8.5. LED-es kijelz6 egység beilizemelése

Kijelz8 Tép csatlakozd Uzemmdd valtd
gomb

13. abra LEDes Kijelz6 egység ‘ i

Az USB-C csatlakozét csatlakoztassa a powerbank-hez, ellenérizze, hogy a bekapcsolaskor a kijelzén
fehér szinnel megjelenik-e a ,,sidekick” felirat.

Ha még nem volt WiFi halézat bedllitva a kijelz6n, vagy ha masik WiFi hdaldézatra szeretné
felcsatlakoztatni a kijelz6t bekapcsolaskor az Glzemmad valté gombot tartsa nyomva, ekkor a LED-es
kijelz6 Access Point izemmaddban indul el.

Lépjen be a Bedllitasok -> Megjelenités bedllitds -> monitor és nyil ikonra kattintva az Uj kijelz6
telepitése ablakba.

Kattintson a Csatlakozds a Sidekick-hez gombra. Ez megjeleniti az elérhet6 6sszes WiFi halézatot majd
csatlakozzon a ,,sidekick” nevd WiFi hdlézatra. A csatlakozdshoz nincs sziikség jelszora. Lépjen vissza
az alkalmazasba.

A WiFi bedllitasok ellenérzése gombra kattintva a Statusz/eredmények mezében meg fog jelenni a
kévetkez6 szoveg: Kapcsolddott SSID: ,, sidekick”

Amennyiben nem ismeri a sajat Hotspot-janak vagy WiFi AP-nek az SSID nevét és jelszavat kattintson
a Hotspot beadllitasok megnyitasa gombra, itt meg tudja nézni, vagy tudja valtoztatni.

Az SSID nevét és a hozza tartozd jelszot irja be a megfelel6 mezébe, majd nyomja meg a Bedllitas
elkildése a megjelenitéshez gombra. Amennyiben sikeres volt a beallitds ,A belépési adatok
sikeresen elkiildve!” Gzenet mig a Statusz/eredmények mezében , A kijelz6 be van allitva, inditsa el a
Hotspotot!” felirat jelenik meg. A kijelz6 Ujra indul, és megprdbal felcsatlakozni a WiFi AP-re.

A Hotspot bekapcsoldsa gombbal aktivalhatja a sajat Hotspot-jat. Amennyiben sikeres volt a bedllitas
a kijelzén a kapott egyedi IP cim jelenik meg.
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10:39 & N@ 8 55%8
Water Polo Sidekick
é UJ kljelZd telepl'tése 3. Hotspot bejelentkezési adatai:

Statusz/eredmények: Kijelzé nincs csatlakoztatva

Hotspot SSDI: Hotspot SSID megadasa

1. Kapcsolja be a kijelz6t, csatlakozzon a ,sideckick” WiFiHotspot jelszé: Hotspot jelszo megadasa
AP-hez.

CSATLAKOZAS A SIDEKICKHEZ BEALLITAS ELKULDESE A
MEGJELENITESHEZ

WIFI BEALLITASOK ELLENORZESE 4. 1tt kapcsolja be a Hotspotot:

2. Jegyezze meg a Hotspot-bedllitdsokat, ellendrizze itt: HOTSPOT BEKAPCSOLASA

HOTSPOT BEALLITASOK 5. Kijelz6 keresése:
MEGNYITASA

14. dbra Megjelenitd telepitése

Az alkalmazasban a ,Keresés” gombra kattintva egy Uj ablak nyilik meg. Itt megtekinthet6 a
haldzaton lévé Osszes olyan kijelz6 IP-cime, amely még nincs a telefonhoz parositva. Ezeken a kils6
kijelz6kon a sajat IP-cimik lathato.

Ha a telefon és a kiilsé kijelz6 ugyanazon a hdaldzaton vannak, akkor a listaban megjelenik a kijelzén
lathaté IP-cim. Az IP-cimre kattintva a kijelz6 pdrositasa megtorténik a telefonnal. A parositds
befejezése utan az alkalmazas automatikusan visszalép a Megjelenités bedllitasok ablakba, ahol a
kijelz6k listajaban mar lathatd az Uj eszkoz. Az eszkoz ezutdn készen all a bedllitasok modositasara.

833 B N@ R 44%8

Water Polo Sidekick

& A haldzaton 1évé dsszes kijelzé IP-cimének megkeresése
192.168.169.215

15. dbra Megjelenitd telepitése

9. Karbantartas

A mobiltelefon és a powerbank esetében az adott tipusnak megfelelé karbantartdsi munkalatokat
kell elvégezni. A LED-es kijelz6t rendszeresen tisztitani kell, hogy a rarakddott szennyez6dések ne
rontsdk a lathatdsagot.

A kils6 kijelz6 nem esé és nem vizallo, ezért es6ben javasolt egy atlatszo zacskot a kijelz6 tetejére
huzni. A medence partjan stabilan feldllitani, hogy ne essen bele a medencébe.

Kapcsolat: waterpolosidekick@retrosc.hu

BGvebb informacid: https://retrosc.hu/waterpolosidekick/
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